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docxToJats

DOCX2JATS

docxConverter Texture Plugin

eLife Lens

PDF.js PDF Viewer

JATS Parser Plugin

Integración al flujo editorial de OJS



Marcación como forma de potenciar el 
flujo editorial
→ Surge la necesidad  de implementar esquema de 
metadatos estandarizados para publicación de 
contenido

→Lenguaje de marcas para la estandarización de 
metadatos: XML y JATS

→¿Qué herramientas se utilizan hoy para esto? 
Marcalyc, Scielo



Evaluación de herramientas de marcado y 
generación de XML JATS
→Para que sean utilizadas por instituciones editoras

→ Independencia editorial 

→Optimización del flujo editorial 

Contribuir a las políticas de fortalecimiento editorial 
que llevan adelante espacios como la Coordinación 
de Revistas Científicas de la UNLP, dentro del 
contexto de OJS



Conversión del 
archivo .docx a XML 
JATS y edición

EdiciónEnvío Revisión Producción Publicación

Envío de un artículo 
para su revisión en 
formato .docx 

Revisión del artículo 
disponiendo de un 
artículo correcto 

Presentación del JATS 
XML en otros formatos y 
visualización

Ejes dentro del flujo editorial en OJS
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Conversión de DOCX a XML JATS
→En la etapa de edición, el artículo 
ya pasó la evaluación por pares, 
disponemos de un artículo revisado y 
corregido

→ generación del XML JATS a partir 
del artículo preparado para la 
maquetación

→Analizamos distintas herramientas



docxToJats
→Convertir archivos en formato 
DOCX, que cumplen con el estándar 
de OOXML, a formato XML JATS

→Dificultad que le implica a los 
usuarios sin conocimientos, y que no 
usan herramientas externas

https://github.com/Vitaliy-1/docxToJats



docxConverted
→Resuelve el problema de la 
integración a OJS 3.1.X

→Las limitaciones más importantes 
está relacionada con las referencias 
bibliográficas

docxConverted

https://github.com/Vitaliy-1/docxConverter



DOCX2JATS
→versión anterior, es una biblioteca de JAVA, 
implementada por el mismo desarrollador

→ No están integradas al flujo de trabajo de OJS

→ Permite realizar una conversión de las referencias 
bibliográficas, con algunas limitaciones

https://github.com/Vitaliy-1/DOCX2JATS



Referencias bibliográficas
“las citas son un componente 
fundamental de la publicación científica, 
ya que vinculan los resultados de la 
investigación a lo largo del tiempo” 
(Nicholson et al., 2021).

DocxConverter no permite la conversión 
de referencias bibliográficas 

En cambio DOCX2JATS si permite 
realizar una conversión de las 
referencias bibliográfica



Estructura del archivo .docx
→ Recibir un documento bien 
estructurado para que la conversión se 
realice correctamente

→ Garantizar que los autores cumplan 
con la estructura del documento

→ No ofrece un XML JATS completo



Edición del XML JATS
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Edición del XML
→ Realizar nuevas validaciones para 
poder corroborar la correctitud de la 
conversión

→Trabajar sobre un XML JATS 
directamente es muy tedioso

→Herramientas que permitan esta 
validación y corrección sin 
conocimiento de XML JATS. Plugin 
de OJS: Texture



Texture
Texture funciona como un editor de texto.

Es amigable para el usuario, y permite 
trabajar directamente sobre el XML JATS.

El usuario no necesita saber sobre el 
lenguaje XML para utilizar Texture.

Podremos modificar títulos y subtítulos, 
insertar imágenes y agregar referencias.

Posee un manual de uso, aunque solo está 
disponible en inglés

https://github.com/pkp/texture
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Presentación y visualización de 
XML JATS
En este eje se trabaja sobre el XML 
JATS bien estructurado. 

Aprovechar el XML para generar los 
múltiples formatos de salida, como 
HMTL, PDF, ePub, etc

Además, se evaluaron herramientas 
de visualización para poder ver los 
distintos formatos generados.



JATSParserPlugin
→ Con este plugin, a partir de nuestro 
XML JATS podremos mostrar el artículo 
dentro de la página del artículo en OJS.

→ También nos permitirá generar formato 
PDF y HTML a partir del XML JATS

→ Automatiza la extracción de 
referencias directamente desde el XML 
JATS hacia el metadato Referencias en 
OJS
https://github.com/Vitaliy-1/JATSParserPlugin



lensGalley
→Esta es la herramienta que se 
utilizará para visualizar el XML JATS, 
independientemente de cómo se 
generó

→Facilita la lectura, y permite 
visualizar tanto el contenido, como 
los metadatos simultáneamente.

https://github.com/asmecher/lensGalley



pdf.js Viewer
Es un “lector” que permite visualizar 
documentos PDF directamente en un 
navegador web, sin tener que 
descargarlos ni usar programas 
adicionales. 

Es como abrir un libro digital en el 
navegador

https://github.com/pkp/pdfJsViewer



docxToJats

DOCX2JATS

docxConverter Texture Plugin

eLife Lens

PDF.js PDF Viewer

JATS Parser Plugin


