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Resumen

Se presenta una linea de investigacion y
desarrollo que tiene por objeto estudiar temas
relacionados con aplicaciones para
dispositivos  modviles, fundamentalmente
aspectos de Ingenieria de Software orientados
al  desarrollo e implementacion de
aplicaciones moviles, sobre diversos entornos
operativos y el estudio y desarrollo de
aspectos de conectividad entre dispositivos
moviles.

Palabras claves: Dispositivo Movil — SmartPhone -
Plataformas para Dispositivos Moviles — Metodologias

de Desarrollo para Dispositivos Moviles — Web
Services - Conectividad

Contexto

Esta linea de Investigacion forma parte del
Proyecto “Tecnologia y aplicaciones en
Sistemas de Software  Distribuidos.
Experiencias en E-learning, E-government y
Sistemas productivos” del Instituto de
Investigacion en Informatica LIDI de la
Facultad de Informatica, acreditado por la
UNLP, y de proyectos especificos apoyados
por diversos organismos.

Hay cooperacion con Universidades de
Argentina y se participa en iniciativas como el
Programa IberoTIC de intercambio de
Profesores y Alumnos de Doctorado en el
area de Informatica.

Por otra parte, se tiene financiamiento de
Telefonica de Argentina en Becas de grado y
posgrado.

Introduccion

Desde hace afios, con el creciente desarrollo
tecnoldgico cada vez mas personas acceden a
dispositivos moviles, los cuales han
evolucionado constantemente en capacidades
de servicio, ofreciendo funciones de
comunicacion y procesamiento de datos, que
van mucho mas alla que las simples llamadas
telefonicas o ejecucion de aplicaciones
basicas.

Un “dispositivo movil” es un término que
abarca una amplia gama de aparatos
electronicos surgidos en los ultimos afos, que
se caracterizan por su tamafio reducido, su
conectividad, capacidad de procesamiento y
almacenamiento de datos. Ejemplo de estos
dispositivos lo constituyen los teléfonos
moviles mas evolucionados (denominados
smartphones), camaras digitales,
reproductores de musica, consolas de
videojuegos, entre otros.

Actualmente los dispositivos moviles forman
parte de la vida cotidiana y son cada vez mas
sofisticados.

Es evidente el crecimiento de la telefonia
celular y otros dispositivos moviles como los
GPS’s, PDA, PALM, entre otros, los cuales
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requieren de software y aplicaciones que
funcionen de acuerdo a las necesidades de
cada usuario.

El teléfono movil, particularmente, se ha
convertido en un periodo de pocos afios en un
dispositivo masivo para la sociedad. Desde
sus primeras funciones basicas de realizar
llamadas y poder estar localizable, ha pasado
a ser un objeto indispensable en la vida diaria
de la mayor parte de la poblacion, con
funcionalidades como agenda personal,
calendario, o incluso reproduccion de musica
y camara de fotos.

Asimismo, la tecnologia ha posibilitado
capacidades tiempo atrds inimaginables, como
conexion a Internet de alta velocidad, GPS
(Sistema de Posicionamiento Global) o
grabacion de video en alta definicion.

Las particularidades especificas de un entorno
movil  incluyen: un alto nivel de
competitividad, un tiempo necesariamente
corto de entrega de aplicaciones, mas la
dificultad  adicional que implica la
identificacion de  stakeholders 'y  sus
requerimientos. Los equipos de desarrollo
deben enfrentar los desafios de este entorno
cambiante, con frecuentes modificaciones en
las necesidades y expectativas de los clientes.

También existen limitaciones tecnoldgicas,
que se reflejan en la gran variedad de
dispositivos existentes, cada uno de ellos con
caracteristicas  especificas de hardware,
firmware y sistemas operativos. Algunas de
esas limitaciones estdn vinculadas al ancho de
banda, 4rea de cobertura y seguridad, entre
otras, que seguramente seran resueltas en un
futuro cercano.

Existen ademas restricciones inherentes a la
plataforma, como por ejemplo el espacio de
pantalla, la capacidad de memoria y
procesamiento, la reserva de energia, entre
otras.

En resumen, es necesaria una metodologia de
desarrollo de aplicaciones, adecuada a este
contexto.

Por otra parte, el nimero de aplicaciones
moviles que requieren conectividad crece
constantemente. La necesidad de compartir
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informacion entre dispositivos moviles esta
presente en muchas aplicaciones. En todos
los casos, el intercambio de informacion entre
estos dispositivos involucra los mismos
requerimientos: un medio para el
descubrimiento de otros dispositivos moéviles
en una red, el establecimiento de conexiones
légicas y comunicacion de datos de la
aplicacion, y un soporte para la determinacion
de la calidad de las conexiones fisicas.

En este sentido es util la definicion de
mecanismos que permitan resolver estos
aspectos de conectividad.

Lineas de Investigacion y Desarrollo

e Metodologias y técnicas de la Ingenieria de
Software y su aplicacion en el desarrollo
de software para dispositivos moéviles.

e Metodologias agiles de desarrollo para la
generacion de aplicaciones moviles.

e Desarrollo de web services.

e Plataformas operativas para aplicaciones
moviles.

e Entornos de simulacion de aplicaciones
moviles.

e Lenguajes de  programacion  para
aplicaciones moviles.

e Conectividad e intercambio de informacion
entre dispositivos moviles.

Resultados esperados/obtenidos

Los resultados esperados/obtenidos se pueden
resumir en:

= Avanzar en la capacitacion continua de los
miembros de la linea de investigacion.

= Adaptar alguna metodologia de desarrollo
para aplicaciones moviles.

= Se ha logrado construir un prototipo que
permite interactuar con la plataforma de e-
learning Web-UNLP. Parte de la interface
se presenta en la figura 1 y figura 2. La
evolucion continua de este prototipo es un
objetivo especifico que incluye esta linea
de investigacion.
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Figura 1

WebUNLP - Carletera de Novedades
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parcial es el lunes 7/02 alas & hs. enel...

Resultado Final - 10/02/2013 10:05

Se encuentran publicados los resultados del
examen del 7/02

7\ Cartelera Teoria

Figura 2

Se ha desarrollado un framework open
source — denominado NetworkDCQ' -
para desarrolladores de aplicaciones
(principalmente moviles) que actia como
una capa de soporte para el
descubrimiento de hosts, la comunicacion
entre éstos y la caracterizacion de la
calidad de servicio del medio (QoS). El
mismo permite el desarrollo de distintos
tipos de aplicaciones sobre diferentes

! https://code.google.com/p/networkdcg/

2013 - PARANA — ENTRE RIOS

plataformas, tal como Android, J2ME y
J2SE. La arquitectura resumida del
framework se presenta en la figura 3.

Esta solucion abstrae a los
desarrolladores de la frecuente resolucion
de  problemas  relacionados  con
networking.

A fin de evaluar el framework, se han
desarrollado dos aplicaciones que se
apoyan en éste, las cuales varian en sus
requerimientos de uso de red y forma de
interaccion. La primera es un juego en
red multijugador de tipo Asteroids’, en la
cual es necesario intercambiar
informacion constantemente y con una
alta tasa de actualizacion (al menos 30
veces por segundo). La segunda
aplicacion es la  implementacion
multijugador del tradicional Tic-Tac-Toe’,
en el cual se requiere una secuencia
especifica de interaccion entre los hosts.
En ambos casos el framework resulto de
utilidad, simplificando la tarea de
desarrollo de las aplicaciones en lo que
refiere a conectividad.

e Se pretende extender el framework para
otras plataformas como 10S, Windows
Mobile y BlackBerry 10 OS.

Application

Application support

HostDiscovery NetworkCommunication QoSMonitor

Figura 3
Formacion de Recursos Humanos

Los integrantes de esta linea de investigacion
dirigen Tesinas de Grado y Tesis de
Postgrado en la Facultad de Informatica, y
Becarios III-LIDI en temas relacionados con
el proyecto. Ademas participan en el dictado

? https://code.google.com/p/asteroidsa/

? https://code.google.com/p/ticatacatoe/
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de asignaturas/cursos de grado y postgrado de
la Facultad de Informatica de la UNLP.
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